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MILLi EGiTiM MUDURLUGD

“Egitim, dprencilere saygiyla baslar.”
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Tarih: 13 Mayis 2020

Siirt I Milli Egitim Miidiirligi E-Dergi Yayin Rurulu

Deniz EDIP

[l milli Egitim Mudir

Abbas BALCI

Il Milli Egitim Sube Mudiro

Bahattin KOCEMAN

Il milli Egitim Digme ue Degerlendirme Merkezi Koordinatird

Zafer BOLATLI
|l milli Egitim Dzel Birn / Basin Isleri Sorumlusy

ihsan ERBER

Il il Egitim Oigme ue Degerlendirme Merkezi

Aslan TEYMUR

|l milli Egitim Dzel Boro/ Ogretmen Akademileri Hoordinatird/ Akl ue Zeka Dyunlan Egitmeni

Hadri CEBE
Doluharman lIkokuly / Midir Yardimeis: / Akl ue Zeka Dyunlan Egitmeni

Basak Aydogdu OZARPACI

Fatih Ikokulu / Okl Oncesi Ogretmeni
Ihsan RILIC

Kemerli lIkokuly / Midor / Uluslararas: Satrang Egitmeni (Fide Trainer)

Hamza FII_HHFI$I_I
Fatih lIkokule / Midir Yardimeisi

Esra ATASDY

Hurtalan Somer Ortaokule / Torkge Ogretmeni

Faruk RARA
Baykan |stiklal Drtaokulu / Torkge Dgretmeni

Betiil GURSDY

Giruan Sehit Jandarma Astsubay Hae lbrahim Yilmaz Ortzokuly / Torkge Dgretmeni

Zafer BOLATLI

|l milli Egitim Ozel Bura / Basin lsleri Sorumlusu

Siirt I Milli Egitim Maddrliga
"Adim Adim Bagariya E-Dergisi”
aylik olarak cikariimistir. Ilk sayisi 15.04.2020 tarihinde
yayinlanmistir.

Tum haklan Siirt Il Milli Egitim Madirligiine aittir.
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ﬁfmg)lm_ E&SHRIVH Tarih: 15 Mayis 2020
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“Insan, sadece sorumluluk Ustlenerek zihnini saglam ue dengeli
bir sekilde gelistirebilir.”

..k

Sorumluluk

asadigmiz topluma, ailemize ve kendimize kargi ahlaki ve
stsyal birgok yukomlaligimuaz wardir. Siz ¢ocuklarin
sorumlu kisiler olmak icin bilingli kararlar almaniz, kendinizi
gelistirmeniz ve basgkalarina yardimci olmaniz en temel
sorumiulugunuzdur.

Unutmayin cocuklar! Bir insana kuvvet veren sey, isinde
calisma wve ilerleme gucund temin eden sorumiuluk

duygusudur. .
e Deniz EDIP

I Milli Egitim MUdard o)

UERIMLI CALISMA | SORUMLULUR |
* Amacinizi belirleyiniz. ™ l'/
* Cok calismak verimli calismak degildir. 1205
* Calisacaginiz ortami hazirlayin. -
* Dikkat dagitic1 objeleri odadan uzak tutunuz. . A=K
* Planli galigmayi aliskanlik haline getiriniz. Tf-’fﬂ 4
* Istenmeyen ders sizi basarizliga surukler.
* Calismalarda planl ara veriniz.

Oyuncak ve ejyalanmi toplarnm. Planh ¢aliginim.

* Derslerinizde notlar tutunuz.
* Evde mutlaka tekrar ediniz.
* Bol bol kitap okumay 1 ihmal etmeyiniz.

60 dakikam olsa 35 dakikasini
disunmek, 3 dakikasini da aksiyon icin
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kullardim.
Albert Einstein
PLANLI OLMAR
HH$HR|"|Z| |]|_|_||T||_|_| E¥ iglerine yardim ederim. Elbiselerimi hep diazenlerim.
YONDE ETRILEYECERTIR
Siirt il Milli € gitim Mudurlugi E-Dergi
ﬂMmhmmmhmmmh%hmmmmnmmmhmmmnwg



ADIM BASARIYA Tarih: 15 Mayis 2020

“Deuler gibi eserler birakmak icin, karincalar gibi calismak gerekir.”

UERIMLI DERS CALISMA TERNIKLERI

Verimli bir calisma plani icin dncelikle bir amac
edinmek lazim. Kendinize agik, net, belirleyici bir
hedef belirleyin. Kisa ve uzun vadeli amaclariniz
olsun. Bu amaclar dogrultusunda da bir plan
yapmaliyiz. Plan demek “nasil, ne zaman ve
nerede” calisacaginiza karar vermek demektir.

Calisma plani hazirlanirken hangi dersin hangi
saatte calisilacagl kararlastirimalidir. Zor yada
agir 6grenilen dersler icin en verimli saatlerin
ayrilmasi uygundur. Zihnin uyanik ve canl,
konsantrasyonun en yliksek oldugu zamanlar en

verimli saatlerdir. Calisma icin en verimli saatler bireylere gore degisebilir. (sabah erken,
6glen hava guzel oldugunda, aksam yemedi sonrasi vs..) Ogrenci bir hafta kendini
gozleyerek en verimli saatleri ogrenebilir. Genel olarak Mo

bedenin dinlenmis ve zihnin 6grenmeye acik oldugu saatler
verimli zamanlardir. Ganin sonuna daha kolay

calismalar birakilabilir. Bu tir etkinlikler fazla zorluk
gerektirmez ve yorulunca birakilabilir. Calisma 30
dakikallk zamanlara boélinmeli ve arada 15 dakika
mola verilmelidir.

Unutmayi azaltan en dénemli ydntem etkinlik
tekraridir. Ozellikle uykudan énce ya da sabah
kalktiginizda yapilan tekrarlar unutmayi engeller.

Sarekli ve Dbelirli araliklarla tekrar yapin. h N
Haftanin belirli saatlerini, ayin belirli glnlerini tekrar yapmak amaciyla belirleyin.

Tuttugunuz notlarla tekrar yaparsaniz zaman kazanirsiniz.

Bir bagskasina anlatarak tekrar yapmanin
da blydk yarar vardir. Tekrar yaparken ayni
tirden dersleri bir arada calismayin. Bu
durum sikici olacagi icin dikkatinizi dagitir.

PLARMNLI CL

Plansiz ¢calisan bir kimse,
ulke Ulke dolagip hazine
arayan bir insana benzer.

Hazirlayan: Hamza ALAKASLI

Siict il Ml Egitim Mudurlugo E-Dergi
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ABC BAGLAMA NEDIR?

“Bir insanin zekas! bilgisine gore degil, bilgi edinme yetenegine gore dlgilir.”

A

ABC Baglamaca, esit aralikli harfler ve noktalar-
dan olusan karesel bir zemin lzerinde hazirlanmis
bir zeka oyunudur. Oyundaki amac harfleri ciftleri ile
eslestirmektir. Yani A harfi ile diger A harfini, B harfi
ile diger B harfini, C harfi ile C harfini gibi... Harfleri
rastgele eslestirmiyoruz. Bunu yaparken uymamiz
gereken bazi kurallar var. Oyuncuyu dislinmeye
tesvik eden ve oyunu oynamayi zevkli kilan kurallar
bunlar. Simdi bu kurallan égrenelim.

Harfleri baglarken yatay ya da dikey cizgiler kullanmamiz gerekir. Kirmizi renkli ¢izgi hatali bir hamledir. Canki
ne yatay ne de dikey cizilmistir. Harfleri birbirine baglayan cizgiler birbirini kesmemelidir. Okumasi biraz kafa
karistirict  olduysa asagidaki videomuzu da izleyebilirsiniz. Simdiden herkese keyifli oyunlar.

Asagidaki link ile ABC Baglama oyununu izleyebilirsiniz.
https /iwww.youtube.com/watch ?v=cE9m24wMy98

Cevaplar bir sonraki sayimizda yayinlanacaktir. Hazirlayan: Kadri CEBE

Siict il Ml Egitim Mudurlugo E-Dergi

ZEEA HUPU Tarih: 15 Mayis 2020
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https://www.youtube.com/watch?v=cE9m24wMy98

ZEKA RUPU

“Zeka, ancak kendisine zorunluluk yiklenildigi zaman, yeteneklerini kullanir.”

SU DORU

Sudoku oyunu 9 hucreden olusur. Oyunda 9 karenin
icine 3 boyut diyebilecegimiz diizlemde 1'den 9'a kadar
sayllarin tek bir defa kullanilarak dizilmesi gerekiyor.

Sudoku oyununda her satir ve sutunda 1'den 9'a
kadar olan sayilar sadece bir kez kullanilarak dizilmesi
gerekir. Ayni zaman da sudoku oyununda 9 hucreden
olusan her bir kare icinde 1'den 9’a kadar sayilar bir kez

kullanilarak dizilmesi gerekir.

* Her satirda tim rakamlar bulunmali ve bu rakamlar sadece birer defa yer almalidir.

" Her situnda tim rakamlar bulunmal ve bu rakamlar sadece birer defa yer almalichr,
* Her bdlgede tam rakamlar bulunmal ve bu rakamlar sadece birer defa yer almalidr.
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Tirtila yardimei olun ve elmaya gotirin.

17 |26 | 24 | 29 | 1B 14

Eksik sayilan doldurmaya calisin.

Eksik sayilar 0'dan 9 ‘a kadar olan tamsaylardir.

Her satirdaki sayilar sagdaki toplamlara esittir.

Her sutundaki sayilar, alt kisimdaki toplamlara esittir.
Capraz kdsegenler de caprazdaki toplama esittir.

v

Her sayi yalnizca bir kez kullanihr,

Denklemileri tamamlamak igin 1'den 9'a kadar olan sayilan kullanin.

Carpma ve bdlmenin, toplama ve ¢ikarma isleminden énce yapildigini unutmay in.

Her satir bir matematik denklemidir. Her sutun bir matematik denklemidir. :- + . +
g +
-5

DENRLEM RUR

9 2

Ceuaplar bir sonraki sayimizda yaynlanacaktir.
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Hazirlayan: Zafer BOLATLI

Siict il Ml Egitim Mudurlugo E-Dergi
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Tarih: 19 Mayis 2020
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Sayi:2

RUPU

Tarih: 19 Mayis 2020

“Zeka, bilginin elde edilisi ue muhafaza edilisidir.”

RENDORU ZERA DYUNU
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yerlestirmelisiniz.

Kendoku, zeka oyunlar dersinin etkinliklerinden biri olan bir
akil oyunudur. Oldukca keyifli ve cocuklarin farkli boyutlardan
bakabilmek konusunda kendilerini gelistirebilecekleri bir zeka

oyunudur.

Kendoku, Japon matematigi Tetsuya Miyamoto tarafindan
2004 yilinda icat edilen aritmetik ve mantiga dayali bir
oyundur. Kenken, Mathdoku, Calcudoku gibi isimleri de
mevcuttur.3x3 4x4 5x5 6x6 vs. Versiyonlari mevcuttur. Her

yastan insanin oynayabilecedgi bir oyun olup kurallarn da
oldukca basittir.

Oregin 3x3 kendokuda her satira ve her situna 1 den 3 e kadar (asagidaki 3x3 kendokuyu inceleyiniz), 4x4
kendokuda 1den 4 e kadar olan rakamlan bir defa yazmak zorundasiniz. Tabi bu arada +,-,/ ve x isaretlerine dikkat
etmelisiniz. Soyle ki; drnegdin 12 x in yazili oldugu G¢ kutucuk var. Siz bu (¢ kutucuga carpimlan 12 olan ¢ rakam

gelistiren, degisik analizler yapmasini saglayan bir aractir.

Hedeflenen
RHakam

Kendoku, sadece 4 matematiksel isleme dayali yapisiyla, her yastan insanin zorlanmadan anlayabilecedi,
cozebileceqi, degisik cozim teknikleri gelistirmek icin lzerinde dlsinebilecedi bir akil oyunlan sorusudur. Kendoku
bulmacalarn, sadece eglenceli degil, aym zamanda ¢dzenlerin konsantrasyonunu, mantiksal ve aritmetik becerilerini

® Z
Her kafesin (koyu cizgilerle belirlenmis alan) sol
P 3t ust kdsesinde yazan rakam ve isleme gore kareler
doldurulur, Her satir ve sttunda rakamlarin tekrar
- edilmemesi kurali dikkate alinir.
Islem
Oyun-1 Oyun-2 Oyun-3 Oyun-4
1- 6 % 9 % 1- 3 % 1- 8+
T+ o+ 3 % 7+ 1-
1- 3 x
Oyun-5 Oyun-6 Oyun-7 Oyun-B8
5+ 3 x 4 x 3 x 7+ 1- 1- 3 x
3 x 9+ 2 x 18 % |1 -
1- A
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Cevaplar bir sonraki sayimizda yayinlanacaktir.

Siict il Ml Egitim Mudurlugo E-Dergi
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Hazirlayan: Kadri CEBE
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HUPU Tarih: 15 Mayis 2020

“Akil yasta degil bastadir.”

BILMECE

1) Biz onu gorlriz, o bizi gdrmez, o konusur dinleriz, biz konuguruz dinlemez.

2) Gokten yadar kar degilim.Ses ¢ikarinm tas degilim. Yuvarlaktir top degilim. Bilin
bakalim ben kimim?

TERERLEME  ~ HARFTEN TURET

b kgL e gers S harfi ile bize, sehir, hayvan, egya, bitki,
Gul dibi bulbal dili isim ve lke bulabilir misin?

gibi, balbdl dili gdl

dibi gibi Buldugun llke, sehir, bitki, isim, hayvan
ve egya hakkinda arastirma yapmaya ne
dersin?
Hag saniyede styledik.
TANGRAM

Tangram, 7 geometrik pargay bir araya getirerek cesitli sekiller ortaya ¢ikarmaya dayal bir zeka oyunudur.
Hedeflenen form, geometrik bir sekil, hareket halindeki bir insan figlrd, hayvan figdri, alfabedeki bir harf ya da
benzeri bir sey olabilir.

Geometrik sekilleri
kullanarak kedi, kug ve balk
yapalim mi?

T N e o I A T T T T T o T T o T o T T I A o S e T B o T W A T L A W A A S R A W

Cevaplar bir sonraki sayimizda yayinlanacaktir. Hazirlayan: Zafer BOLATLI
Siirt i (il Egitim Mudurligt €-Dergi E
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ENTERESAN BILGILER Tarih: 15 Mayss 2020

“Hayata doymak bilmez bir merakla yaklas ue kesintisiz
ogrenmek icin sirekli arayis icinde ol.”

ISIR HADISESI

Her yil mart ayinda Siirt'in Tillo ilgesi enteresan
bir 1sik hadisesine sahitlik ediyor. Erzurumliu
lbrahim Hakki Hazretleri 280 yil 6nce ustad
Ismail Fakirullah Hazretleri igin yaptirdidi turbeye
21 Mart ve 23 Eylll tarihlerinde 1s1gin girmesini
saglayacak bir sistem planlamisti. Asirlardir
devam eden sik hadisesi; tlrbe, hemen
yanindaki kule ve tepede bulunan duvar-kalenin

bir araya gelmesiyle ortaya cikiyor...

Ibrahim Hakki Erzurumi, “Yeni (Ramf) yilin
ilk giiniinde dogan Gunes'in ilk 18191 seyhimin
kabrini aydinlatmazsa ben o Gulneg’
neyleyim!” diyerek seyhi Ismail Fakirullah
Hazretleri icin Siirt'in Tillo (Aydinlar) ilcesinde,
1734 vyilinda bir tarbe yaptirmistir. Bu
tirbenin hususiyeti, Glnes 1siginin her yil
ekinoks (gece ve gundizin esit oldugu)
gunlerinde vyani 21 Mart ve 23 Eylll
tarinlerinde, seyhinin kabrine dlsmesidir.
Astronomi ilminde mabhir olan Ibrahim Hakki

Hazretleri'nin bircok eseri vardir.

Bu eserlerinden en meshur olani Marifetname’dir. Marifethname’de astronomi ile
alakall olarak Dunya’'nin gunlik ve yillik hareketini, Gunes Sistemi'ndeki gezegenlerin
Glnes’e gbre konumlarini, kutup yildizini, enlem ve boylam tayini ve bunlara benzer
birgok mevzuyu anlatmistir. 21 Mart ve 23 Eylil’tn lik Isiklari Tirbeye Giriyor Din ilimleri
gibi Tip ve Astronomi gibi fen ilimlerine de vakif olan Ibrahim Hakki Hazretleri seyhi
Ismail Fakirullah Hazretleri'nin vefatindan sonra ona hiirmeten ve muhabbeten insa
ettirmis oldugu tlrbenin hemen yani basina on metre yiksekliginde icinde mercek olan
bir kule; tirbe ve kuleye yaklasik 3 km uzakliktaki tepeye de hargsiz bir duvar-kale insa
etmistir. Ibrahim Hakki Hazretleri'nin 3x3 metre ebadinda yaptirdigi bu kaleye
Kal'atii’l-Ustad denilmis. Duvarda, iki tugla biyikltginde (25x25 cm) bir pencere acip
burayl nisangah yapmistir. 21 Mart ve 23 Eylul tarinlerinde ayni dogrultudaki kule ve
kaleyle hizalanan gunesin ilk 1siklari, temsili resimde de gorildigu gibi evvela tepede
bulunan kalenin penceresinden gecer, kuledeki aynada kirilarak tlrbenin penceresinden

T N e o I A T T T T T o T T o T o T T I A o S e T B o T W A T L A W A A S R A W

iceri girer ve birka¢ dakika boyunca Fakirullah Hazretleri’nin bagucunda kalir. EickiE
=
Hazirlayan: Bahattin KOCEMAN
Siirt II Mili E gitim Mudurlogl E-Dergi W_E
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“Bir masal biter, sessizlik baslar. Ralbini oksar, uyutursun, unutursun.”

ALTIN BALTA
N\ /13 Bir varmig bir yokmusg. Evvel zaman iginde,
\'/f,/ r kalbur saman icinde, ben anamin besigini tingir
.Lf,f' mingir sallar iken ¢ok eski zamanlarda bir fakir

f 1 /) 11} adam, karnsi ve gocuklariyla birlikte kiglk bir
/l / kulibede yasarmis. Glnidn birinde bu adam,

| zengin komsusundan baltasini 6édidng istemis.
Al Komsusu da soéylene sdylene, binbir nazla
i\ baltasini ona vermis. Baltayl alan fakir adam,
I | ‘ “ odun kesmek icin yola cikmis. Biraz odun kesip

- | donmeye hazirlanirken baltanin bagi cikmis.
Balta, degirmeni dénduren suyun icine distvermis. Fakir adam; aksakalli, temiz yuzlu ihtiyar
degirmencinin yanina gidip baltasini istemis. Ihtiyar da degirmeni durdurmus ve sudan,
altinbaslh bir balta ¢ikararak ‘ baltan bu mu?’ diye sormus. Fakir adam ‘hayir bu degil’ diye
cevap vermis. .

Ihtiyar ikinci defa elini suya sokmus ve bu |

seferde qumis bash bir balta cikararak { [If. ir““ﬁ"*xc".“ ;\}T s f
e e . = ey L
.-.‘.| i f' - A |

‘baltan bu mu?’ diye sormus. Fakir adam [\
yine * hayir bu degil’ demis. '
Degirmenci dcunci kez elini suya ~,
soktugunda bu defa kara, demir bir balta _
cikarmig. O zaman fakir adam ‘ hahh, iste bu oy
benim baltam’ diyerek elini ihtiyara uzatmis. 1 |
Ihtiyar degirmenci onu durdurup ‘evladim, \ ¥,
sen ¢ok temiz kalpli ve darust bir insanmigsin. Al, bu balta hediyem olsun. Elinde bu balta
oldugu strece korkma, iglerin hep yolunda gider’ demis ve ona altin baltayi vermis.
NPy § Adam da baltayi alip eve gitmis. Meger altin baltanin bir
\ b0 | ' bereketi varmis. Adam baltayr kullandikca zenginlesmis,
¥ ‘ II‘

evinin bereketi artmig. Bu sirada da karsilastigr fakir
insanlara hep yardim etmis. Cok gegmeden kolu komsu,
ondaki degisikligi fark etmis ve ona bunun sirrini sormuslar.
/. Adam da olup biteni anlatmig. Bunlari duyan zengin komsusu
-/ | kara baltasini alip odun kesmeye gitmis. Fakir adamin basina
. r'qj gelenler, kendisinin de basgina gelsin diye baltasini alip suya
~atmis ve degirmencinin yanina varmis.lhtiyar degirmenci alti
M baltayl sudan c¢ikardiginda zengin adam ° iste, bu benim

| baltam, bu benim baltam’ diyerek baltaya uzanmis.
Degirmenci zengin adama ‘sen durust bir insan degilsin! Iste senin baltan bu’ diye hiddetle
bagirmis ve kara baltayl sudan cikararak ona uzatmis. Zengin adam kds kds evine dénmus.

Fakir adam durustliga sayesinde altin baltasiyla émur boyu bolluk icinde yasamis.
Gokten U¢ elma dismus. Biri anlatanin, biri dinleyenin, biri de dirust kigilerin basina...

Hazirlayan: Basak Aydoddu Ozarpaci

Siict il Ml Egitim Mudurlugo E-Dergi

U BOSESI Tarih: 15 Mayis 2020
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“Bilim ue sanat takdir edilmedigi yerden giic eder.”

EL CEZERI

Sevgili cocuklar bilin bakalim ben kimim?
Isterseniz ben size kisaca kendimi tanitayim:
1136 yilinda Cizre’nin Tor mahallesinde dinyaya
geldim. Tam adim “ismail Ebul Iz Bin Rezzaz
El-Cezeri” ‘dir. Dogdugum vyer olan Cizre'den
dolay! bana “El Cezeri” lakabi takilmigtir. Fizik,
matrix, sibernetik ve robotik alanlarda yapmis
oldugum calismalar vardir. Bana robotlarin

% -- “— " efendisi derler. Robotik alanda bilinen en eski
calismalar benim eserlerimdir. Bu sebepten étart bana robotlarin efendisi denmektedir. Bu

alanda Kitab-tl Hiyel adiyla bilinen alti bélumden olusan bir eserim vardir.

Teorik calismalardan cok pratik ve el
yordamiyla ampirik(deneysel) calisma-
lar yaptim. Kullandigim bir baska
yontem de yapacagim cihazlarin énce-
den kagittan maketlerini insa edip
geometri kurallarindan yararlanmamdir.
lk hesap makinesinden asirlar ®nce
ayni sistemle calisan benzer bir
mekanizmayl, gelistirdigim saatte kul
landim. Sadece otomatik sistemler
kurmakla kalmadim, otomatik olarak
calisan sistemler arasinda denge & Wsa it S
kurmayi da basardim. Gl TSR SigRe T

Degisik haznelerdeki suyun seviyesine gbére ne zaman su ddkecegine, ne zaman meyve
ve icecek sunacagina karar veren otomatik hizmetciyi gelistirdim. Kendiliginden calisan
otomatik sistemlerden sonra su gucu ve basing etkisinden yararlanarak kendi kendine denge
kuran ve ayarlama yapan dengeyi olusturmam, otomasyon konusuna &énemli katki
saglamistir. Diyarbakir'daki Ulu Camii'nin Unli Glnes Saati'de benim eserimdir.

== t = R 1 r =
r et
1.'_1 #

Hazirlayan: Aslan TEYMUR
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“Temiz ue diizgin bir kiyafet, iyi bir tausiye mektubudur.”

RISISEL TEMIZLIR UE HIJYEN

Kisisel temizligin ve hijyenin éneminin daha da arttigi bu
surecte siz degerli 6grencilerimizin hazirladigi keyifli bir videoyu
ilgili linkten ve yanda verilen karekodu okutarak seyredebilir-
siniz. Kigisel Temizlik ve hijyen kuclik yastan itibaren
kazanmamiz gereken ve Omilr boyu aligskanlik haline
getirmemiz gereken o6nemli bir konudur. Ozellikle hastalik
yayan virtslerden, hastaliklardan korunmak ve saglikli birer
birey olmak icin her zaman kisisel temizligimize ve hijyene

dikkat etmeliyiz.
https:/fwww_eba.gov.trivideo/izle/30314d4df4dd 1616546629a30bB9b97b7916f630c001

(= Tuvaletten cikin- Asilarimizi
ca ellerimizi zamaninda ve

sabunlugallm. eksiksiz olalim.

Kis mevsiminde
kalin giyecekler
giyelim.

Copleri

karistrmayalim. |° -

3= Bol bol sebze || Disarda satilan
ve meyve Hi?ecek ve ice- | £
tﬁl-:eteiiim_ cekleri almayalim.| T&

e Tozlu ve kirli | |Aldigimiz yiyeceklerin
ortamlarda son Eullunmu tarihle-
kulmugﬂllm. rini kontrol edelim.

?

B "; <gmmm  (itap (nerilerimiz  —) )
ik

Karekodu okutunuz

Siirt II Milli Egitim Mudurlogt E-Dergi Hazirlayan: Insan Erbek
-

Tarih: 19 Mayis 2020
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https://www.eba.gov.tr/video/izle/30314d4df4dd1616546629a30b89b97b7f916f630c001
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TEMIZUER OYUNTLARI

Hijyen Sessiz Sinemasi

Tarih: 19 Mayis 2020

“Temiz ue diizgin bir kiyafet, iyi bir tausiye mektubudur.”

Hijyen sessiz sinemasi oynatarak c¢ocuklarin
hareketleri dogru égrenmelerini saglayin. Bir cocuk,
dis fircalama, 6kslirme veya dus alma gibi bir hijyen
eylemi secsin. Sonra ¢ocuk, konugsmadan bu hijyen
aliskanhgini canlandirsin. Diger cocuklar da hangi
eylemin canlandirnldigini tahmin etsin, sonra siz de
her bir hijyen aliskanhigini yerine getirmenin dogru
yolu hakkinda konusun.

Eslestirme Oyunu

Cocuklara cesitli kisisel hijyen araclarini ve bunlarin
vicudun hangi bélgelerinde kullanilacagini égreten
bir eslestirme oyunu olusturabilirsiniz. Bir takim karta
sabun, dis fircasi, tirnak makasi veya gargara
resimleri cizin. Daha sonra elleri, disleri, tirnaklari ve
agzi gosteren baska bir kart takimi olusturun. Tim

kartlari ters cevirin ve cocuklarnn aleti vUcut
bélgesiyle eslestirmeye calismalarini  saglayin.

Simli Eller

Bazi cocuklar en iyi olasilikla ellerini sadece suyun
altinda kisa bir slre tutarlar. Ancak, CDC tarafindan
Onerildigi sekilde eller en az 15 ila 20 saniye sureyle
antibakteriyel sabunla ovulmalidir. Cocugunuzun ellerine
sim serpin ve onu simi sabun ve suyla yikamaya tesvik
edin. Sim kendiliginden yapiskan oldugu icin ovalanarak
cilkarimasi 30 saniyeye kadar sOrer. Sonra da
cocugunuza, ellerini her yikadiginda tipki simlerden
kurtuldugu gibi mikroplardan da kurtulmasi gerektigini
anlatin. Wayne State Universitesi pediatri bélimiinde
yardimci docent olan Dr. Lynn C. Smitherman, el
yikamanin  mikroplarin  yayilmasini  blyuk dl¢cude
azaltabilecegine isaret ediyor.

A Dis Temizleme Oyunu

\

\ Dis temizleme oyununu asagidaki linkten veya yandaki

L karekodtan seyredebilirsiniz.

https /iwww.oyunkolu.com/cocuk-oyunlaritemiz-disler.html?oyunu=oyna '1- " ,'

Siict il Ml Egitim Mudurlugo E-Dergi
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Hazirlayan: lhsan Erbek
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https://www.oyunkolu.com/cocuk-oyunlari/temiz-disler.html?oyunu=oyna
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“Disincenin giici, zekanmin gicddir.”

7 FARRI BUL

el 13 Mayis 2020
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Cevaplar bir sonraki sayimizda yayinlanacaktir. Hazirlayan: Zater BOLATLI
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“Akilh adam hem kitaplar, hem de dogrudan dogruya hayati okur.”

SAYISAL MANTIR

26 daireli Prestij Park Sitesinde oturan 26 ¢ocuk tim dairelerin
baslangicta kapali durumda olan lambalarini agsagidaki kurallara
gore kapali ise agiyorlar, acik ise kapatiyorlar.

Kurallar
1. cocuk 1'in kati olan dairelerdeki anahtara basiyor.

2. cocuk 2'nin kati olan dairelerdeki anahtara basiyor.
3. cocuk 3'Un kati olan dairelerdeki anahtara basiyor.

26. cocuk 26'nin kati olan dairelerdeki anahtara basiyor.

Tdm dairelerdeki anahtarlara basma iglemi bittikten sonra son
durumda kag dairenin lambasi yaniyor olmali?

SOZEL MANTIR

Kadri, Bahattin, lhsan, Hamza, Aslan ve Basak; Siirt
Hasya Hatun Anaokulunun “Arilar, Karincalar ve
Kelebekler Sinifina kayit olacaklardir. Siniflar ile ilgili
bilinenler sunlardir:

*Aslan ve Hamza ayni siniftadir.

*Ihsan’in oldugu sinifa heniiz kayit yapiimamistir.

“Bahattin, Basak ile ayni siniftadir.Kadri ile farkli siniftadir.
*Karincalar Sinifi en fazla kayit yapilan siniftir ve g 6grencisi vardir.

1) Yukaridaki verilenlere gore agagidakilerden hangisi Aslan ile ayni siniftadir?
a) Ihsan b) Basak ¢) Bahattin d) Kadri

2) Asagidakilerden hangisi Karincalar Sinifinda olamaz?
a) Bahattin b)Kadri c) Aslan d) Hamza

Cevaplar bir sonraki sayimizda yayinlanacaktir,

Siict il Ml Egitim Mudurlugo E-Dergi

Hazirlayan: Kadri CEBE

ANTIBSAL ISLEM Tarih: 15 Mayis 2020
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Tarih: 19 Mayis 2020

“Satranc tahtasi insan zihninin jimnastik salonudur.”

SATRANC NEDIR?

Satranc, iki oyuncu arasinda satrang tahtasi ve taslari ile
oynanan bir masa oyunu. Dinya capinda turnuvalari
dizenlenir ve bir spor kabul edilir.

Bu oyun satran¢ tahtasi denilen 8x8’lik kare bir alan
uzerinde satranc taslariyla oynanir. Toplam 64 karenin yarisi
siyah, yarisi beyaz renklerden olusur. Taraflar beyaz ve
siyah renkli taslan alirlar, her oyuncunun bir seterde bir
hamle yapmasiyla oyun gelisir. Oyunun basinda beyaz ve
siyahlarin 16 tas! bulunur. Bunlar bir sah, bir vezir, iki kale, iki
fil, iki at ve sekiz piyondan olusur. Oyunun amac! karsi
tarafin sahini mat etmektir.

SATRANCIN TARIHI

CJINAAR AAARARAEAR I AN . . .
~. o _ -

-

toplamak gerekir. (Kaynak:www.tsf.org.tr)

Satrang, MO 6. yiizyilda
Hindistan'da ortaya cikti. MS 10.
ylzyila gelindiginde tim Asya'ya,
Ortadogu ve Avrupa’ya yayilmisti.
Kurallar ve dizilisler zaman
icerisinde cesitli degisiklikler gos-
terdi ve 19. ylzyilda bugunki stan-
dart halini aldi. 20. yluzyil Avrupa’
sinda toplumun entelektiel st
tabakalarn arasinda vyayildi ve
dunyanin en populer oyunlarindan
biri haline geldi.

Oyunun icadi konusunda birkac efsane mevcuttur. Bunlardan biri bugday tanesi efsanesidir.

Arap kaynaklarina gore satranc¢, Hindistan’ da, gen¢ bir prense ders veren bir Brahman
rahibince krallarin bile tek basina hicbir sey yapamayacagini, surekli baskalarinin
yardimlarina gereksinimi olacagini anlatmak icin duzenlenmis bir oyundur. Prens, Brahman
rahibinin bu oyununu o kadar cok begenir ki, rahibe bir 6dll vermek ister. O da bir miktar
bugday verilmesini rica eder. Yalniz bir kosulu vardir. Satrang tahtasinin birinci karesi icin 4
bugday tanesi verilecek, boylece her kare icin 6nceki karedeki tanelerin sayisi bir kat
arttinlarak 64 kare tamamlanacak. Baslangicta bu istek cok basit gozikurse de, kag bugday
tanesi verilecegini hesaplama icin toplanan bilginler isin icinden cikamazlar. Cunkl hesap
sonunda ortaya cikan 18.446. 744. 073.709.551.615 bugday tanesini Hindistan’in timunde
elde etmenin olanag! yoktur. Bu kadar bugdayi elde etmek icin bugun bile tum kitalarin
tamaminin yizdlciminde 64 kat daha genis bu toprak parcasina bugday ekip Granunu

Hazirlayan: Ihsan KILIC
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YUN ONERISI Tarih: 15 Mayis 2020

“Oyun hayata hazirhktir.”

g TAS

Milattan onceye kadar giden gecmisiyle Misir medeniyeti
eserlerinden olan 9 tas oyunu, zeka oyunlanndandir. Bircok
farkh ¢esidi olmakla birlikte temel anlamda bakildiginda kagit
ya da tahta dzerinde oynanir. Uzun yillardir devam eden oyun
hakkindaki calhismalarin gdsterdikleri de olduk¢ca Gnemlidir.
1993 yilinda ise son olarak Ralph Gasser isimli oyuncu
tarafindan oyunun en koéta ihtimalle berabere bitirilebileceqi
gdsterilmigtir. Peki, blylk bir medeniyetin klltGr mirasi olarak
da tanimlanan 9 tas nedir, kurallan nelerdir?

Daha Onceki yillarda tas (zerinde oynanmasiyla birlikte
simdilerde tahta veya kagit zemin olarak kabul edilir. Bunlarin
Uzerine gizilen i¢ ice gecmis durumdaki Ug tane alan, tstte ve
altta dikey alanlarda yatay cizgilerle baglantili kare Gzerindeki
dokuzar tasla micadele durumudur. Toplamda 24 bos nokta
var olurken oyuncular, dokuzar adet taslarini burada
yerlestirir. Sonrasinda ise ayni ¢izgi dogrultusunda var olan rakip tas alinir ve oyundan atilir. Hamleler tek
sira seklinde gerceklesir. Oyuncular kendi taglarini bos noktalara oynatarak ilerler. Tag oynatma sirasinda
hicbir tagin yaninda bos nokta olmamasi durumunda oyuncu bir el bekler. Diger kisiye sira gecerken 9 tas
oyunu kurallari cesitlerine gore de farkhlik gosterebilir. Ayni ¢izgi dogrultusunda acglu tas durumunun
olusmasi halinde ise rakip tas yenir. En ¢ok tasi oyundan cikaran oyuncu oyunu kazanir. Karsidaki iki tagh

ici dengenin saglanmasi amaciyla yapilir. Ancak her zaman icin tim oyun tlrlerinde bu kural vardir
denilemez. Bununla birlikte zekaya dayal bir oyun olmakla birlikie hem kacilmasi hem de mucadele
edilmesi istenir. Taglarin devamli gavenli hale getirilerek saldirn yapmasi amaclanir. Taktiksel acidan
bircok farkh alternatif kendisini géstermektedir. Bunlarin en bilineni degirmen taktigi olurken taslarin bir
anda hizl bir sekilde oyundan atilmasi da s6z konusudur. Ne kadar az sayida tas kalsa da rakip taslarin
bir anda bitirilmesi oyunun eglenceli hale gelmesini saglamaktadir. Bundan dolayi hicbir zaman kisinin
kaybedecegi hissine sahip olmamasi gerekir. Yapilacak dogru hamleleler sonucunda bu durum
gerceklesir.

Arkadaslar sizlerde bir kagida cizerek 9 tas
oyununu oynayabilirsiniz.

Oyunu izle

RISA BYRD YARISMASI

GALISKANLIK

Calskanhk konulu kisa dykl yazmaya ne dersiniz? Katilmak isteyen &grencilerimiz bir A4 kagidini
gecmeyecek sekilde yazdiklan dykllerin dik sekilde fotografini cekerek asadida belirtilen mail
adresimize gonderebilirler. Dereceye giren 0grencilerimize sirpriz &ddller verilecektir,

Maile génderim sirasinda adres, telefon, isim, okul ve simifimzi yazmayi unutmayiniz!

Son Katilim Tarihi: 25.05.2020 Saat: 17.00
siirtuzaktanyarisiyor@gmail.com
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ARISAA SONUCTARI

i

“Beni giiclendiren basanlarnim degil, yenilgilerim olmustur.”

RESIM YARISMASI SONUCU

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami temall
(Cocuk ve Sevgi, Cocuk ve Dinya vb.) resim yarismasi sonucu

1. Hiranur BABAR 2. Aysima ERBEK 3. Zeynep Yiisra ISLEK
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YARISMA SONUCLARI Tarih: 15 Mayts 2020

“Yanisi kazananlar, daima yauas ue deuamh gidenlerdir.”

| |
SlIR SARISMASI SONUCU
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami temall
i (Cocuk ve Sevgi, Cocuk ve Dunya vb.) siir yarismasi sonucu
| |
| |
| |
% 1. Meryem ATILLA 2. Zeynep BATUR 3. Betll BALTA
g Samer Ortackulu Pervari Mustafa Kemal llkokulu Kurtalan Cumhuriyet Ortackulu
§ YURDUMUN BAYRAMI & &I F> B g
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CEVHP ANAHTARI Tarih: 15 Mayis 2020

1.Say1 Cevap Anahtari _}

Su Doku Topla Denklem Kurma
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Tangram Bilmece
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lpucu: Islemi tersten giderek
vaparsaniz sadece (ki sehirdek

binen wve inenler hesaplayip
sonuca daha rahat varabilirsiniz.

Sakarya Duradindan
sonra toplam 185 yolcu
olmasi gerekir.
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o J _ﬁ a) C ve D yayinevler olabilir.

Sdzel Mantik

b) 2.rafta olur.
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